NARCOS

Sulle tracce di Pablo Escobar
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Introduzione

Narcos distribuito daAsmodée ltaia =~ un gi oco di deduzione dell
nel quale 24 giocatori collaborano insieme per cercare di capire dove possa essersi hascosto |l

Patron della droga col ombiana Pabl o Escobar ¢
680, divenne il criminale pi%¥ ricco della sto

parlamento colombiano).

I'l gioco, per | 0 adatyaimagazzinged infath diustantente la snatola riporta

| 6et ™ mini ma di 18 anni: in realt”™ quell o del
solo alle fattorie dedicate alla preparazione ed ai guadagni che si possono faneeoolitda

Condividiamo comunque la scelta del produttore di indicare una eta limite per evitare che qualche
giovani ssimo possa pensare alla droga come qu

Sempre sulla scatola e riportato anche il nome dellan@atj il distributore cinematografico

francese che, in collaborazione con la sua sede americana e con Netflix, ha prodotto la serie
televisiva AiNarcoso (30 episodi dal 2015 al 2
riproducono gli attordi quella serie, la quale ha come caratteristica il fatto che tutti i personaggi

col ombi ani parl ano sempre ed esclusivamente I
particolare | 6attore brasiliano Wglignmaer Mour a
incredibile con il narcotrafficante e la sua interpretazione e veramente all'altezza del compito che gli
era stato affidato.
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Unboxing

Dopo aver aperto la scatolaMiarcosed aver tolto il tabellone scopriamo due terfmonati di

plastica nera @ contengono tutti i componenti e che, una volta staccati i pezzi dalle fustelle,

servono a riporre tutto in ordine perfetto (anche se noi consigliamo di utilizzare ugualmente dei
sacchettini di pl astica per edurattailtraspodd).e | pez

Naturalmente (e come poteva essere altrimenti con un gioco CMON) gli occhi di tutti si
soffermeranno inizialmente sulle 19 miniature adagiate in apposite nicchie dentro un contenitore di
plastica, munito di coperchio: prima di togleedalla confezione vi consigliamo pero di indicare

con un pennarello la posizione di ogni miniatura all'interno del contenitore per riporle esattamente
al loro posto, visto che alcune, se messe in quello sbagliato, non fanno chiudere bene il coperchio.

| cacciatori utilizzati dalle quattro fazioni arifscobar.

Otto di queste miniature (le vedete nella foto in alto) rappresentano i personaggi principali che
davano la caccia a PabEscobar: due di essi (azzurri) sono gli agenti della DEA americana (Drug
Enforcement Administration), al tri due (gi all
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Col ombi ana, mentre gli ul timi quattrebbodirCalppr es
rossi, e quello di Los Pepes, verdi).

Le 11 miniature rimanent. rappresentano i nvec
Asicari o0o: chi ha visto |l a serie televisiva no
miniaturesono basate sulle fattezze degli attori, cosi come la loro riproduzione sulle carte da gioco.

Alcune miniature dei sicari: il primo a sinistra € il Patron in persona

La scatola dNarcoscontiene infatti una cinquantina di carte (vedremo in dettaglio piu avanti il

|l oro uso) e tutta wuna serie di segnalini: pos
produzione della droga; cubetti di plastica bianca per simulare diaitoga da spedire negli Stati

Uniti; indicatori di nascondiglio; gettoni di difesa dei sicari; mibenconote (in milioni di dollari);

ecc.

Completano la componentistica una tabella per le azioni dei cacciatori, una per la posa dei sicari, un
blocchetb con i foglietti sul quale il Patron traccera i suoi movimenti (segreti) ed un tabellone (lo
vedete nella foto sottostante) che riproduce la Colombia e sul quale sono state evidenziate tre
macroregioni (Caribe, Andina ed Orinoquia), 27 citta (sei dalialichanno un aeroporto) e 27

zone di campagna collegate fra loro da una rete di strade: queste suddivisioni sono indispensabili
per la ricerca del Patron.

| materiali sono davvero di ottima fattura e non abbiamo mai riscontrato problemi durante le partite.
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Preparazione (SetUp)

Per prima cosa bisogna pr e Nalcesperché agounofdiedseha z a 0
importanzall Patron prendera dalla riserva 10 (milioni di) dollari e 5 carte sicario di diverso tipo,
girandole a caso una dopo | 6altra, da un mazz
guali aggiunger ™ (fissi ) CLaaeere neniaturade@ueariocm (i S
usati vengono riemessi nella scatola. Dopo averle mescolate, il Patron prendera le prime 5 carte in
mano e sistemera sulla sua plancia le miniature dei 7 sicari, ognuna con una basetta di colore
diverso (per distingudrlina volta piazzati sul tabellone). Sempre al Patron toccano le 10 carte
AObiettivodo e | e quattro carte (pi¥ piccole)

Gli altri giocatori prenderanno le due miniature del loro colore e le rispettive carte: la DEA avra a
disposizioneanchguat t ro carte pi % piccole, mentre | a
si daranno invece due carte fAcacciatoreo a t
(Cali puo catturare la droga quando distrugge una fattoria e con dietcube pu, gi ocar e
extra, mentre Los Pepes ricevono subito 2 dollari e ne avranno altri quando Escobar paghera i suoi
sicari: spendendo 2 dollari Los Pepes possono verificare il valore difensivo dei sicari del Patron).

e

Il tabellone al setip.

A questo punto i cacciatori vengono posizionati sul tabellone, ma sempre e solo dopo una

di scussione iniziale fra fialleati o nelled cacc
ognuno di essi copra una diversa zona del territorio. Il Patron gioca da solo ed il suo unico scopo é
quello di non fare scoprire agli avversari il suo nascondiglio fino a che non riuscira a raggiungere le
sue condizioni di vittoria.
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Il Gioco

Una parita aNarcosinizia con il Patron che, dopo aver bene esaminato come sono stati disposti sul
tabellone i suoi nemici, deve segnare sull'apposito foglietto la sua posizione di partenza, indicando
la sigla del luogo (lettere + numero).

LUOGH NASCONDIGLIO
SEL PATRON

Il blocchetto del Patran

Nel blocchetto é riprodotta anche una miniatura della mapjdardosper evitare che il Patron,

guardando il territorio, possa dare indizi ai suoi avversari. Egli dovra scrivere le coordinate del suo
luogo di partenza nella prima casella in alto. In seguito, quando avra la possibilita di muovere,

dovra scrivere lanuovapo zi one e (sulla colonna di destr a,
avra speso per spostarsi.

Tutto  pronto per iniziare |l a ficacciaodo che s
utilizzera SEMPRE il seguente schema:

Il Patron eseguka sua prima azione;

La prima fazione (scelta dai giocatori) esegue le sue azioni;
Il Patron esegue la sua seconda azione;

La seconda fazione entra in gioco;

Il Patron esegue la sua terza azione;

La terza fazione esegue la sua azione;

Il Patron esegue lsua quarta ed ultima azione;

La quarta fazione conclude il turno con le sue azioni.
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Come si vede TUTTE le fazioni devono entrare in gioco, quindi se non ci sono abbastanza giocatori
uno dei partecipanti utilizzera una seconda fazione, tenendole perédaeats.

La plancia del Patron

Il Patron, come abbiamo anticipato, ha davanti a sé una plancia sulla quale deve posare i sette sicari
a sua disposizione: la vedete nella foto qui sopra, quindi soffermiamoci qualche istante per capire
come utilizzarla. Ognuno dei sette spazi coloratlededrte alta ricevera uno dei sicari, applicando

le corrispondenti basi colorate sotto alla miniatura del sicario e mettendo un cartellino con il nome
nel rettangolo sotto al cerchio: le due postazioni a destra (Léon e La Quica) sono fisse (ed infatti i
loro nomi sono stampati direttamente sulla plancia) e ricevono sempre le due miniature con base
bianca e nera. A La Quica vengono inoltre dat
parleremo piu avanti.

Sopra ai cerchi ci sono uno o due numeriltaimportanti per il gioco: il primo a sinistra (o quello
unico nei tre spazi piu a destra) indica la distanza dal Patron in cui puo essere collocato quel sicario
guando entra in gioco: i cacciatori ovviamente vedono quale miniatura € stata presa@ posson

guindi dedurre in quale fAareaod si trova il Pa
altri sicari entreranno in campo.
Il secondo numero (quell o con una croce accan

attribuiti al Patron seugl sicario sara ancora vivo alla fine della stagione.
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